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	INDICATORI


	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
	COMPETENZE

	Leggere e produrre
	· Riconoscere e usare creativamente gli elementi del linguaggio visivo: segno, linea, colore e spazio.

· Riconoscere nella realtà e nelle rappresentazioni relazioni spaziali (vicino, lontano...).

· Collocare gli oggetti nello spazio individuando i campi e i piani.

· Rappresentare figure tridimensionali con materiali plastici.

· Usare creativamente materiali diversi.

· Rappresentare figure umane con uno schema corporeo strutturato.

· Produrre una storia a fumetti, riconoscendo e facendo interagire personaggi e azioni del racconto.

· Esprimere sensazioni, emozioni, pensieri in produzioni di vario tipi (grafiche, plastiche, multimediali…) utilizzando materiali e tecniche adeguate ed integrando diversi linguaggi.


	L’alunno di classe I°:

· Usa creativamente il colore.

· Utilizza il colore per differenziare e riconoscere gli oggetti.

· Riconosce nella realtà e nella rappresentazione relazioni spaziali (vicino, destra, sinistra…).

· Stabilisce il rapporto 
   verticale-orizzontale.

· Riconosce e rappresenta figure e contesti spaziali.

· Riconosce nella realtà e nella rappresentazione gli elementi caratterizzanti.
· Rappresenta gli elementi della realtà.
· Utilizza la linea di cielo ed inserisce gli elementi del paesaggio nelle rappresentazioni.

· Attribuisce significato alle forme rappresentate.

· Manipola materiali diversi a fini espressivi.

· Elabora forme per realizzare oggetti e composizioni

· Realizza un manufatto (biglietto) per comunicare.

· Rappresenta il proprio schema corporeo in modo completo.

· Rappresenta persone conosciute in modo significativo.

· Distingue la figura dallo sfondo.

L’alunno (classe II° e III°)

· Riconosce e usa gli elementi del linguaggio visivo: segno, colore, spazio.
· Stabilisce relazioni tra i personaggi e gli ambienti.
· Manipola materiali diversi a fini espressivi.
· Elabora forme per realizzare oggetti e composizioni.
· Individua nello spazio i campi e i piani.
· Conosce e utilizza diversi materiali.
· Realizza elaborati con la tecnica del collage.
· Produce storie a fumetti.
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